	Name
	
	Geschlecht
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	Rasse
	
	Kultur
	
	

	Profession
	
	Stand, SO
	
	

	Größe
	
	Gewicht 
	
	
	

	Geburtsort 
	
	Geburtstag 
	
	Alter
	

	Aussehen
	

	
	


	Mut
	
	
	Lebensenergie
	
	(3xKO+KK)/2+x
	Kapazität (KK x 40)
	

	Klugheit
	
	
	Ausdauer
	
	(MU+2xKO+GE)/2+x
	Waffen
	

	Intuition
	
	
	Magieresistenz
	
	(MU+KL+KO)/5+x
	Rüstungen
	

	Charisma
	
	
	Astralenergie
	
	(MU+IN+CH)/2+x
	Sonstiges
	

	Fingerfertigkeit
	
	
	AT-Basis
	
	(MU+GE+KK)/5
	Gesamt
	

	Gewandtheit
	
	
	PA-Basis
	
	(IN+GE+KK)/5
	Vermögen
	

	Konstitution
	
	
	FK-Basis
	
	(IN+FF+KK)/5
	Vermerke
	

	Körperkraft
	
	
	AW-Basis
	
	(MU+IN+GE)/5
	
	



(Angaben gelten für Myranor)
	Abenteuerpunkte
	
	Stufe
	

	AP-Guthaben
	
	
	


	Nahkampfwaffen
	Schilde und Parierwaffen

	Waffe
	AT
	PA
	TP
	KK-
	WV
	BF
	Typ
	PA+
	AT/PA-
	BF

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fernkampfwaffen
	Rüstungen und Kleidung

	Waffe
	TaW
	TP
	KK-
	Anzahl
	BF
	Rüstungsstück
	RS
	BE

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Gegenstände

	Gegenstand
	Anzahl
	Gewicht
	Bemerkung

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	Vor-/Nachteil
	Kosten
	Auswirkungen

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	Vertrauter/Reittier

	Name
	Typ
	LE
	RS
	AE
	AT/PA
	TP
	MU
	MR
	Tragkraft
	AU
	GS
	Stufe
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