[image: image1.emf]Talentbrief Myranische Magie
für: 

	Elementare Empathie
	
	(MU+KL+CH) / 5

	Stellare Transzendenz
	
	(KL+IN+CH) / 5

	Daimonische Catalyse
	
	(MU+MU+KL) / 5


	Elementare Domänen
	
	Stellare Domänen
	
	Äußere Domänen

	Wasser
	
	
	Balburri (CH)
	
	
	Tyakaar (Rache)
	

	Fels, Erz
	
	
	Ashabel (GE)
	
	
	Carafai (Massaker)
	

	Luft, Wind
	
	
	Belcar (FF)
	
	
	Galkuzul (Wasser)
	

	Humus, Erde
	
	
	Bel-Shuga (KK)
	
	
	Thesephai (Zwist, Luft)
	

	Eis, Schnee
	
	
	Balathandis (KL)
	
	
	Avastada (Trägheit)
	

	Kraft
	
	
	Xetobal (MU)
	
	
	Dya’khol (Untote)
	

	Elementare Instruktionen
	
	Undhabal (KO)
	
	
	Iryabaar (Illusion, Kraft)
	

	Rufe (3)
	
	
	Baalian (IN)
	
	
	Naggarach (Tiere, Eis)
	

	Erschaffe (9)
	
	
	Baal-Urgol (finst. Gelüste)
	
	
	Khalyanar (Humus)
	

	Kontrolliere (5)
	
	
	Belyabel (Kraft)
	
	
	Xolovar (Geiz)
	

	Verändere (5-8)
	
	
	Stellare Instruktionen
	
	Mishkarya (Krankheiten)
	

	Transformiere (12)
	
	
	Beseele mich! (5)
	
	
	Aggari (Erz, Maschinen)
	

	Forme (6)
	
	
	Fahre ein! (5)
	
	
	Darcalya (Exzesse)
	

	Veredle/Mindere (8)
	
	
	Finde (4)
	
	
	Dämonische Instruktionen

	Zerstöre/Stelle her (3/6)
	
	
	
	
	
	Rufe (3)
	

	Finde/Verhülle (4/8)
	
	
	
	
	
	Erschaffe (9)
	

	Untersuche (7)
	
	
	
	
	
	Kontrolliere (5)
	

	Konzentriere/Verdünne (7/3)
	
	
	
	
	
	Untersuche (7)
	

	Banne (8)
	
	
	
	
	
	Banne (8)
	

	Kommuniziere (6)
	
	
	
	
	
	Kämpfe (5)
	

	Bewege/Fixiere (4/6)
	
	
	
	
	
	Bewache (8)
	

	Beseele/Treibe aus (5)
	
	
	
	
	
	Suche und Vernichte (10)
	


Matrizen

	Name
	Dom./Instruktion
	Kpx.
	Kosten
	Reichw.
	Ziel
	Z.dauer
	W.dauer

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Proben:

Matrizen: Basiswert + TW Domäne + TW Instruktion – Komplexität

Improvisiert: Basiswert + TW Domäne + TW Instruktion – Komplexität Instruktion – Essenzmenge
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