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Name: Wesen: Konvent:
Aussehen: Verhalten: Mentor:
Eidolon: Geburtsdatum:
Attribute
Karperlich Gesellschaftlich Geistig
Karperkraft €0000 Charisma €0000 Wahrnehmung €0000
Geschick ©0000 Manipulation ©0000 Intelligenz €0000
Widerstandsfahigkeit ®0000 Erscheinungsbild ®0000 Geistesscharfe ®0000
Fahigkeiten
Talente Fertigkeiten Kenntnisse
Aufmerksamkeit 00000 Energiewaffen 00000 Computer 00000
Ausweichen 00000 Etikette 00000 Finanzen 00000
Einschiichtern 00000 Fahren 00000 Gesetzeskenntnis 00000
Filhrungsqualitaten 00000 Heimlichkeit 00000 Linguistik 00000
Handgemenge 00000 Hypertech 00000 Medizin 00000
Magiegespiir 00000 Nahkampf 00000 Naturwissenschaften 00000
Sportlichkeit 00000 Schusswaffen 00000 Palitik 00000
Szenekenntnis 00000 {berleben 00000 Kunde: 00000
Sphéren und Apparate
Dimensionswissenschaft 00000
Entropie 00000
Gedanken 00000
Kern 00000
Korrespondenz 00000
Krafte 00000
Leben 00000
Materie 00000
Ieit 00000
Vorteile
Hintergrund Erleuchtung Gesundheit
00000 ®000000000 Blaue Flecken O
00000 Willenskraft Verletzt ¥ 0
00000 ©000000000 Schwer verletzt -l i
00000 Ooooooooog Verwundet -2 |
Primérenergie Schwer verwundet -2 m
Kampf OQD DQO Verkriippelt - o
Waffe Schwierigkeit Schaden DO % AuBer Gefecht o
o O Erfahrung
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Paradox

Gegenstande/Anmerkungen




